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Olá, Cursista!

Vamos lá?

Bons estudos!

Aqui, você conhecerá o passo-a-passo da Ferramenta 
Blockly Games e como realizar atividades que desenvol-
vam a lógica para resolução de problemas, de forma 
lúdica.
Venha comigo! 

 



1. Conhecendo a Plataforma Blockly 
1.1 Para acessar a Plataforma, é necessário digitar no  Google:  Blockly Games, 
assim como indica à imagem.

1.2 Logo em seguida, clique no primeiro site da lista que aparece pelo Google

1.3 Chegamos na trilha de atividades do Blockly, como podemos observar, exis-
tem diferentes atividades, para treinar a lógica. Algumas vezes, a ferramenta 
quando é acessada pela primeira vez , vem no idioma Inglês, mas você pode 
mudar o idioma no canto superior direito da tela. A princípio, não vamos explo-
rar todas as atividades, deixo essa tarefa para você, vamos aprender a utilizar o 
Blockly, por meio da segunda atividade chamada: Labirinto. Clique no  labirinto..



2. Conhecendo a Atividade do Labirinto
2.1 Como podemos observar na imagem abaixo: a Atividade do Labirinto possui 
10 estágios e no primeiro estágio a própria ferramenta ajuda a solucionar, como 
forma de aprender como concluir o estágio 1. Ela indica que você deve arrastar 
o bloco AVANÇAR para o encaixar no outro avançar que está na tela branca, ou 
seja, unir esses dois blocos iguais e logo em seguida, clique em EXECUTAR O 
PROGRAMA, para você ver se acertou a programação criada pela linguagem de 
bloco.

2.2 É importante observar todos os detalhes para obter um melhor resultado! 
Lembre-se, não precisa ter pressa em resolver, e sim aprender o processo, 
sempre com paciência e analisando os movimentos dos blocos. E sempre 
acompanhe as informações ao final de cada estágio, ele sempre informa a quan-
tidade de blocos que você conseguiu resolver, e mostra também como ficaria a 
escrita na linguagem de programação JavaScript, e ele o incentiva a ir para o 
próximo nível clicando no OK. Assim como mostra na imagem a seguir:



2.3 Cada estágio mostra uma atividade diferente para você solucionar, caso 
você erre a atividade, você pode clicar em: REINICIAR para tentar novamente. 

2.4 A cada estágio, modifica também os blocos, e cada vez mais ele propõe que 
a solução utilize poucos blocos, ou seja, poucas linhas de comando, na imagem 
a seguir, apareceu o bloco REPETIR ATÉ, ou seja, você economiza usar vários 
blocos repetidos para chegar no objetivo.
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Fantástico né?

Agora é com você, o desafio a chegar no estágio 

10 do labirinto e conhecer as outras atividades 

do Blockly Games, pois ajudará muito no seu de-

senvolvimento das outras ferramentas que serão 

apresentadas a você.

Vamos lá!


